STARKES STUDIUM.
GUTE AUSSICHTEN.

Als Medientechnikerln ibermittelst du vor allem Botschaften.
Dabei ist die Wahl des richtigen Kommunikationskanals und
die professionelle technische Umsetzung wichtig. Im Laufe
deines Studiums produzierst du Imagevideos, Kurzfilme und
Horspiele, schreibst Artikel oder entwirfst Werbekampagnen.
Grundlegende Ingenieursfacher wie Mathematik und Elektro-
technik zahlen genauso zum Stundenplan wie Medienlehre
und Mediengestaltung oder Audioproduktion. Wahrend
deines Studiums vertiefst du durch Wahlfacher wie Soundde-
sign, Fotografie oder Datenbanksysteme deine Talente und
erweiterst deinen Horizont.

WISSEN UND ERLEBEN GEHOREN BEI UNS ZUSAMMEN:
PRAKTIKA, PROJEKTARBEITEN, GASTVORTRAGE UND
EXKURSIONEN BRINGEN FARBE INS STUDIUM.

Nach deinem erfolgreichen Studienabschluss ibernimmst du
vielfdltige und verantwortungsvolle Aufgaben in den Medien.
Du arbeitest in der klassischen Medienindustrie: im Rund-
funk, Fernsehen oder bei Verlagen. Auch in Agenturen und bei
Medien-Dienstleistern er6ffnen sich dir berufliche Perspekti-
ven. Du konzipierst und gestaltest Events und Kommunikati-
onsmittel oder arbeitest in der Filmproduktion. Als Medien-
technikerln entwickelst du in Konzernen oder im Mittelstand
Marketing- und Kommunikationsstrategien.

BESSER STUDIEREN.
AN DER OTH AMBERG-WEIDEN.

Du willst was bewegen? Dann fang’ jetzt damit an —
und studiere an der OTH Amberg-Weiden.

Das sind deine Studienvorteile!
= Direkte Nahe und Anbindung zu Niirnberg und Regensburg
= Kleine Studiengruppen und persdnliche Atmosphare
= Intensive Zusammenarbeit zwischen Studierenden
und Professorinnen
= Hoher Praxisbezug
= 24h Bibliothek: Lern- und Arbeitsort rund um die Uhr
= Top-Wirtschaftskontakte fiir optimale Karrierechancen
= Kontakte zu Partnerhochschulen auf der ganzen Welt
= Lernen und grillen auf einem der schdnsten Campusse in Bayern
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Deine Ansprechpersonen

Prof. Dr. Michael Thiermeyer

Studiengangsleiter Medienproduktion und -technik
Telefon: +49 (9621) 482-3619

E-Mail: m.thiermeyer@oth-aw.de

Studien- und Career Service
E-Mail: studienberatung@oth-aw.de
Telefon: +49 (9621) 482-3133 oder-3132

Dein Studienort

Ostbayerische Technische Hochschule
Amberg-Weiden

Campus Amberg
Kaiser-Wilhelm-Ring 23
92224 Amberg

Telefon: +49 (9621) 482-0
www.oth-aw.de

BACHELOR
MEDIENPRODUKTION
UND MEDIENTECHNIK

—

s,

Amberg-Weiden



ENTDECKE MEDIENPRODUKTION
UND MEDIENTECHNIK!

Begeisterst du dich fiir Film und Fernsehen oder erzahlst du
Geschichten lieber im Radio? Willst du im Netz hoch hinaus:
mit Socialmedia, Onlinemarketing oder Webentwicklung? Dann
ist die Arbeit mit und in den Medien genau das Richtige fiir
dich. Der Studiengang Medienproduktion und Medientechnik
an der OTH Amberg-Weiden vermittelt dir technisches Wissen
und Kenntnisse in Informatik, Kommunikation und Gestaltung.
Die praktische Arbeit und die Umsetzung von Medienprojekten
ist ein wichtiger Bestandteil des Studiengangs: Mit moderner
Technik, in professionell ausgestatteten Laboren und mit aktu-
eller Software kannst du die theoretisch erlernten Fahigkeiten
praktisch anwenden und vertiefen.

Nach deinem Studium bist du als Medientechnikerln in vielen
Bereichen der Medien begehrt. Mit deinem breiten Wissen
und deinen erworbenen Erfahrungen wirst du Teil spannender
Projekte der Medienwelt.

,An der OTH Amberg-Weiden habe ich die
Maoglichkeit, alle Bereiche der Medien-
technik und Medienproduktion kennen-
zulernen — kreativ und technisch.“

Raphael Gruber, Bachelor Medienproduktion und Medientechnik

Exkursionen und Gastvortrdage vermitteln Expertenwissen aus
erster Hand. AuBerdem bieten sie die perfekte Gelegenheit,
Kontakte fiir deine Karriere zu knipfen.
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Veranstaltungen wie das Campusfest leben von und mit Stu-
dierenden wie dir! Bring dich ein und gestalte ein Event von der
Organisation bis zur technischen Umsetzung.

Biihne frei

Schmitz - das Magazinprojekt bietet dir die Moglichkeit,
dich in verschiedenen Disziplinen zu beweisen: Redaktion,
Layout, Film, Foto, Marketing, Web und Social-Media.

Computergrafik eréffnet dir den Einstieg in die Welt der
3D-Animation: Du erschaffst virtuelle Welten und simulierst
Wetter, Tageszeiten und Lichteffekte.

3D-Modellierung und Texturierung
m g

123campus ist ein TV-Magazin mit spannenden Themen rund
um das Hochschulleben. Fiir jede Sendung produzierst du
Beitrdge aus verschiedenen Kategorien.

Jung, dynamisch, informativ




