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Studiendauer

Bewerbungszeitraum

Studienbeginn

Abschluss

3 Semester

Winter 01. Mai bis 15. Juli

Sommer 15. November bis 15. Januar

01. Oktober und 15. März

Master of Engineering (M. Eng.)
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Studium Beruf Umfeld

Aufbau

Partnerhochschulen

Vorteile der HAW

Dozenten

Abschluss

Kenntnisse und Fähigkeiten

Zielgruppe

Ziel des Studiums

Labor-, Rechner- und Bibliotheksausstattung auf 
neuestem Stand der Technik, intensive Betreuung 
in kleinen Gruppen und ein vielfältiges Angebot 
zum und neben dem Studium schaffen ein attrak-
tives Campus-Leben.

Neben den theoretischen Grundlagen bieten die 
Dozenten den Studierenden viel Praxiserfahrung 
aus dem klassischen Medienbereich und den elek-
tronischen Medien. Medienpraktiker als Gastdozen-
ten vertiefen die Kooperation von Hochschule und 
Studenten mit der Medienwirtschaft.

Unsere Hochschule pfl egt Kontakte zu über 
30 Partner-Hochschulen innerhalb und außerhalb 
Europas. Wir ermutigen die Studierenden zu 
einem Auslandssemester und unterstützen sie 
beim Vermitteln eines Stipendiums.

In der Regel besteht die Masterarbeit aus zwei Teilen: 
Neben der theoretischen Behandlung der Aufgaben-
stellung beinhaltet die Arbeit einen praxisbezogenen 
Teil, in dem ein konkretes, praktisches Projekt erstellt 
wird (z.B. Webseite, Interface-Programmierung, Film-
projekt etc.).

Die breite Basis der Ausbildung schafft vielfältige 
Berufschancen für Absolventen: Medien konzipie-
ren, gestalten und produzieren, Grundlagen für die 
Medienproduktion schaffen, neue Medientechnik im 
Unternehmen einbinden, überwachen und betreuen. 
Oder die Beschäftigung als Medien-Generalist in 
einem mittelständigen Betrieb - verantwortlich für 
Konzeption, Inhalt, Realisation und Technik.

Das Studium bildet ausgewiesene Experten für die 
Technik, Entwicklung und Produktion von Medien. 
Dies reicht von der Fähigkeit zur Forschung und 
Entwicklung auf dem Gebiet der Medientechnik bis 
hin zur redaktionellen und gestalterischen Kompetenz 
im Bereich der Medienproduktion. Management und 
rechtliche Aspekte der Medienproduktion ergänzen 
diese Kernkompetenzen.

Der Masterstudiengang Medientechnik und -produkti-
on richtet sich an Absolventen der Studiengänge 
Medientechnik, Medienproduktion, technischer 
Studiengänge mit Schwerpunkt Multimedia oder 
gestalterischer Studiengänge mit erkennbar techni-
schem Anteil.

Das Studium ist als Vollzeitstudium angelegt und 
umfasst drei Semester: Im ersten Semester werden 
gemeinsame Grundlagen vermittelt und in speziellen 
Veranstaltungen eine erste Orientierung ermöglicht. 
Ab dem zweiten Semester stehen die Vertiefungsrich-
tungen Technik und Anwendung audiovisueller 
Medien oder Industrielles Multimedia zur Wahl.
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